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4.2 Funktionen fiir den Schiedsrichter

Vom System werden die Schiedsrichter, die Assistenten und die 4. Offiziellen gleich behandelt.
Deshalb wird in der folgenden Beschreibung immer nur der Begriff ,Schiedsrichter verwendet.
Sinngemal gelten die Aussagen auch fir die Assistenten und den 4. Offiziellen.

421 Dialogfluss

Anmeldung

Kennung: ssssssss
Kennwort: yyyyyyy

A

A 4 \ 4

Nachstes Spiel be-
arbeiten
ab heute einschlief3-

Alte Spielberichte
Abzeigen und dru-
cken

lich

A 4
Spielbericht Teil 2 _ \ 4 _
Spielzeiten, Anzeige Spielbe-

richt Teil 1 und 2

»| Ergebnisse,

Status:
Auswechslungen,
Kattan abgeschlossen
\ 4 \ 4
Speichern und Speichern und
Probedruck Schiedsrichterfreigabe
\ 4
Spielbericht Teil 2
Status: P
Schiedsrichterfreigabe A
- nicht mehr &nderbar -
Echtdruck Presseversion
\ 4
> abmelden

Abbildung 17: Dialogfluss der Anwendung bei der Rolle Schiedsrichter
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422 Anmeldung
Der Schiedsrichter meldet sich mit seiner Kennung im System an (Siehe Kapitel 2.3 Seite 11).
4.2.3 Spielplanauswahl
4.2.3.1 Einstieg nach der Anmeldung
Das System positioniert nach der Anmeldung standardmaRig auf die ndchsten Spiele in der ak-
tuellen Saison ausgehend vom Tagesdatum, fiir die der angemeldete Schiedsrichter / Assistent
/ 4. Offizielle Gber die DFBnet- Schiedsrichteransetzung angesetzt ist. Ohne Ansetzung wird
kein Spiel zur Bearbeitung angeboten.
AH Hier konnen Sie Spielbenichte sehen und bearbeiten
.'-‘-\ Aktuelle Auswahl
s Saison: 2009 / 2010
Einstiegsseite
Spielberichte Spicle
= Sp  Datum Uhrzeit Heim Gast Spielstatus ErgebnisTorschiitzen
i 10026 B-Junioren Bezirksliga Bezirksliga Staffel 3
Abmelden 55. 06122003 11:00 SV Westfalia Rhynem /FB Salzkatten 1 Schiri geplant —i—  {% vorlaufig
Service A4 = EEE , -
e VfB Waltrop ® Schiri geplant =i 3% vorldufig
il Alle Spiele Alte Spiele Nachstes Spie
Session [ Sitzung
Begonnen um 15:59 M
Abbildung 18: Schiedsrichtersicht nach Anmeldung
4.2.3.2 Alte Spiele anzeigen
Mit dem Button Alte Spiele kbénnen vergangene Spiele mit ihren Spielberichten angezeigt wer-
den. Bei Aufruf eines Spielberichts wird der Stand der letzten Freigabe angezeigt. Er ist fur An-
derungen gesperrt, kann aber angezeigt und ausgedruckt werden.
4.2.3.3 Alle Spiele anzeigen
Mit dem Button Alle Spiele kbnnen vergangene Spiele und kiinftige Spiele angezeigt werden,
d.h. es wird der gesamte Spielplan der Saison angezeigt. Fur den Aufruf eines abgeschlosse-
nen Spielberichts gilt die gleiche Einschrankung wie oben beschrieben. Fir Gberndchste und
kiinftige Spiele kénnen keine Spielberichte erstellt werden.
4.2.3.4 Fur nachstes Spiel einen Spielbericht erstellen
Das nachste Spiel kann Uber den Button Néchstes Spiel angezeigt werden. Die Bearbeitung ei-
nes Spielberichts fir ein Spiel erfolgt durch Klicken auf das Bleistift-Symbol.
4.2.3.5 Spiele einer alteren Saison auswiéhlen
Spielplanauswahl fuhrt wieder zur Spielauswahl wie bei der Anmeldung. Allerdings kann hier
auch eine &ltere Saison ausgewahlt werden (ab 04/05). Der Saisonwechsel findet immer vom
30.06. auf den 01.07. eines Jahres statt. Die Spielberichte einer alteren Saison sind dann nicht
mehr zu bearbeiten, sondern kénnen nur angezeigt und gedruckt werden.
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Spielleitung
Schiedsrichter

Marcel Riemer (Eisenhittens

Schiedsrichterassistent 1

Schiedsrichterassistent 2

Vierter Offizieller

Spielzeiten:

Ergebnisse:
Beginn: 20:00

Spielergebnis:
Machspislzeit:

1. Halbzeit: 0 | Minuten

Zur Halbzeit:
2. Halbzeit: 0 | Minuten

Endergebnis
Ende:

Durchgefiihrte Kontrollen:

Schuhe: i.0. & ni.o O Bericht

Spielfeld: 0. @ ni0 O Bericht

Normales Ergebnis

Zuschauer:

Heim:Gast

Anzahl:

Schiedsrichterkosten:

Fahrtlkosten: £
SR-/SRA-Spesem: £
Gesamt £

Sonstige Vorkommnisse

Meldung iiber besonders faires Verhalten: [] siehe Bericht

Eingesetzte Auswechselspieler Heim

Bearbeiten

Zeit Nr fiir Nr.

Verwarnungen Heim

Bearbeiten

Zeit Nr Grund

Feldverweise nach Gelb-Roter Karte Heim

Bearbeiten

Zeit Mr Grund Bericht

Feldverweise nach Roter Karte Heim

Bearbeiten

Zeit Mr Grund Bericht
Zur'uck| Drucken
-5
a1
e i

Zeit
oo
Zeit
ana
Zeit
H N

Zeit

BEEAmE

Eingesetzte Auswechselspieler Gast

Bearbeiten

Nr fiir Nr.

Verwarnungen Gast

Bearbeiten

Nr Grund

Feldverweise nach Gelb-Roter Karte Gast

Bearbeiten

Nr Grund Bericht

Feldverweise nach Roter Karte Gast

Bearbeiten

Nr Grund Bericht

Freigeben Speichern
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richteransetzungen im Modul DFBnet-Schiedsrichteransetzung. Die Anderungen dort sind dem
Schiedsrichteransetzer vorbehalten.

Auch Schiedsrichter und Assistenten kénnen einer Verdffentlichung ihrer Namen innerhalb des
Spielberichts auf www.fussball.de widersprechen.

Schiedsrichter und Assistenten nicht veréffentlichen: ™

Ist der Schalter gesetzt, werden die Namen des Schiedsrichters und der Assistenten nicht zu
www.fussball.de exportiert,

d.h. im verdéffentlichten Spielbericht steht in den Namensfeldern: k. A. In allen tGberregionalen
Ligen ist die Nicht-Verd&ffentlichungs-Angabe nicht méglich.

Dieser Schalter wirkt sich aber nur auf die Veroffentlichung des Spielberichts auf, nicht auf die
Veroffentlichung des Spielplans. Das heif3t, sind Schiedsrichter und Assistenten angesetzt, sind
sie in den Detaildaten zum Spiel zu sehen. Im Spielbericht werden sie aber nicht angezeigt,
wenn der Schalter gesetzt wurde.

Diese L&sung hier im Spielbericht ist in den Fallen, in denen keine Schiedsrichter angesetzt
wurden, vollig ausreichend. Die Personen, die das Spiel leiten, kdnnen sich im offiziellen inter-
nen Spielbericht namentlich eintragen und damit der Dokumentationspflicht nach kommen, die
Veroffentlichung im Internet aber verhindern.

Spielzeiten:

Die Zeiteingaben Beginn und Ende missen giltige Uhrzeiten im Format hh:mm enthalten.

Die Nachspielzeiten (Minuten Gber die normale Spielzeit hinaus) werden in Minuten (1 bis nn)
angegeben.

Ergebnisse:

Die Eingabe der Spielergebnisse erfolgt immer im Format:

Heimtore : Gasttore (unabhangig davon wer mehr Tore hat).

Dazu gibt es folgende Méglichkeiten:

Spielergebnis / Eingabe der Beispiele

Sonderereignis Ergebnisfelder

,Normales Ergebnis* Ja, plausible Eingaben erfor- Zur Halbzeit: 1:0
derlich Endergebnis: 2:1

Spielausfall nein ~

Spielabbruch Ja, plausible Eingaben erfor- Zur Halbzeit: 1:0
derlich Endergebnis: 1:0

Nichtantritt Heimmannschaft nein ~

Nichtantritt Gastmannschaft nein ~

Nichtantritt beide nein ~

Tabelle 5: Spielergebnisse und Sonderereignisse

Es kommt eine Warnung, wenn kein ,Normales Ergebnis“ eingegeben wird:
.Mochten Sie fiir das Spiel wirklich ein Sonderergebnis eingeben? Ja / Abbrechen®

Bei Antwort Ja bleibt das Sonderereignis stehen, bei Abbrechen wird wieder ,Normales Ergeb-
nis* angezeigt werden. Jede Anderung auf ein anderes Sonderereignis erzeugt wieder die Ab-
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frage, nur bei Anderung auf ,Normales Ergebnis“ nicht. Bei Speichern oder Freigabe kommt
diese Abfrage nicht mehr.

Bei Pokalspielen:

Bei Pokalspielen gibt es weitere Ergebnisfelder, wenn mit Verlangerung und/oder Elfmeterent-
scheidungsschielten gespielt wird.

Ergebnis nach regulérer Spielzeit Ergebnis ohne Verldngerung
Ergebnis nach Verléngerung Ergebnis nach Verldngerung
Endergebnis Ergebnis inkl. Elfmeter (wenn stattgefunden)

Durchgefiihrte Kontrollen

Als voreingestellter Wert ist i.O. = In Ordnung gesetzt. Der Schiedsrichter muss bei Bedarf
n.i.O. = Nicht in Ordnung ankreuzen, beides kann nicht gesetzt werden.

Wird n.i.O. angegeben, muss ein Sonderbericht erstellt werden.

Der Sonderbericht kann im Tab-Reiter Dokumente hochgeladen werden, siehe Kapitel 4.2.6.

Sonstige Vorkommnisse und Faires Verhalten

Zur Eingabe der Sonstigen Vorkommnisse wird ein Freitext-Feld angeboten, in dem der
Schiedsrichter die Beschreibungen direkt eingeben kann. Besondere Prifungen oder Vorschrif-
ten sind daran nicht gebunden. Die Lange ist auf ca. 1000 Zeichen begrenzt.

Angaben zum Fairen Verhalten werden nicht direkt eingegeben, sondern es muss ein Sonder-
bericht erstellt werden. Hier wird nur angekreuzt, dass ein Sonderbericht erstellt wird.
Speichern der Spielzeiten, Ergebnisse und Sonstige Vorkommnisse

Vor Eingabe der Auswechslungen und Karten missen die bisherigen Angaben gespeichert
werden. Wird es vergessen, erscheint folgende Meldung:

Meldung von Webseite

l’

»..‘/ Sie haben Anderungen noch nicht gespeichert. Klicken Sie auf 0K, um die Anderungen zu verwerfen, Auf Abbrechen, wenn Sie noch Speichern wollen!

[ ok | [ Abbrechen ]

Abbildung 21: Warnung bei nicht erfolgter Speicherung

Beachten Sie bitte, dass bei OK die Anderungen verloren gehen! Um zu speichern zunéchst
Abbrechen betatigen, dann Speichern.
Eingesetzte Auswechselspieler (Standardfall)

Hier werden die wahrend des Spiels vorgenommenen Auswechslungen eingegeben. Hier fur
den Standardfall, dass ein begrenztes Auswechslungskontingent vorliegt und keine Wiederein-
wechslung méglich ist.

Nach Betétigen des Buttons Bearbeiten wird folgendes Dialogfenster aufgerufen:

©DFB Medien GmbH & Co. KG Seite 46 /77 6ffentlich
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Aktuelle Auswahl

Spieltag - Datum:  15.-29.11.2009 (Sonntag) Begegnung: SV Brilon - TuS GW Allagen
Stadion - Ort: Stadion Jakobuslinde Brilon - Brilon Freigabestatus  In Planung / In Planung
Heim/Gast:

Auswechselungen Heim

Spielminute

Einwechselung von I bitte Spieler selektieren _;J

Spigler
fiir Spieler |- bitte Spieler selektieren - x|
Zeit Nr fiir Nr.
Zurtick ! Lozchen Speichern i

Abbildung 22: Eingabe der Auswechslungen

Stellt jetzt die Applikation fest, dass eine Ligaregel verletzt wurde, dass also die Anderung bzw.
die Auswechslung nicht zuldssig war, wird eine Fehlermeldung ausgegeben, die am Bildschirm
und im Druck immer sichtbar bleibt.

Die Anzahl der méglichen Auswechslungen richtet sich nach der Angabe in den Liga-Regeln, ist
die vorgegeben Anzahl erreicht, ist der Button Speichern deaktiviert.

Unbegrenzte Wiedereinwechslung im Juniorenbereich (optional)

In einigen Senioren- und Juniorenspielklassen kénnen Spieler mehrfach ein- bzw. ausgewech-
selt werden. Auf die Minutenangabe kann verzichtet werden, denn lediglich alle eingesetzten
Spieler sollen im Spielbericht aufgefiihrt sein. Auf die Dokumentation der Mehrfachauswechs-
lung kann ebenfalls verzichtet werden, nur die Tatsache, dass jemand eingewechselt wurde, ist
entscheidend und wird als Einsatz gewertet.

Bei den Ligen, in denen die oben genannten Funktionen gewtlinscht sind, kann der Landesver-
bandsadministrator eine entsprechende Ligaregel einschalten.

Im Block Auswechslungen kann dann eine Einwechslung eingegeben werden ohne die Spiel-
minute einzugeben und ohne Angabe des ausgewechselten Spielers. Die Anzeige erfolgt dann
in der Spalte ,fur Nr.“ mit dem Hinweis ,k.A.*.

Es kann aber auch trotz des Ligaregelschalters wie gewohnt eine Spielminute und die Ricken-
nummer des ausgewechselten Spielers angegeben werden. In dem Fall werden die Angaben
auf Plausibilitat und Giiltigkeit geprift und die Liste der Auswechselspieler wird wie gewohnt re-
duziert.

Verwarnungen und Feldverweise (Standardfall)

Hier werden die Gelben, die Gelb-Roten und die Roten Karten eingegeben. In der Spielerliste
werden alle Spieler angeboten, unabhéngig davon, wann sie ein- oder ausgewechselt wurden.
Die Plausibilitat der eingegebenen Spielminute gegeniiber der Ein- oder Auswechslung wird
nicht gepruft. Spielminuten in der Nachspielzeit sind im Format wie bei Auswechslungen ein-
zugeben.

Verwarnungen

Nach Betétigen des Buttons Bearbeiten unter Verwarnungen Heim bzw. Gast wird folgendes
Dialogfenster aufgerufen:
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Spielbericht Verwarnungen =
Verwarnungen bearbeiten
Aktuelle Auswahl

Spieltag - Datum:  15. -29.11.2009 (Sonntag) Begegnung: SV Brilon - TuS GW Allagen

Stadion - Ort: Stadion Jakobuslinde Brilon - Brilon Freigabestatus In Planung / In Planung

Heim/Gast:

Verwarnungen Heim

Spielminute

fir Spieler | bitte Spieler selektieren - d

Grund

Zeit Nr Grund
Zurick I Léschen Speichern |
£:))

e
RN
AR
Y
e
& TEMEE)
Lot
PRI

Spielbericht Gelb-Rote Karten

&&q J (4
[ __{

Gelb-Rote Karten bearbeiten
Aktuelle Auswahl

Spieltag - Datum:  15. -29.11.2009 (Sonntag)

Stadion - Ort: Stadion Jakobuslinde Brilon - Brilon

Gelb-Rote Karten Heim

Spielminute
fir Spieler |— bitte Spieler selektieren —;I
Grund
Bericht H
Zeit Nr Grund Bericht

Zuriick |

-
@
& TR
LY
ay

"UHMET -(

sboll6

Begeanung: SV Brilon - TuS GW Allagen
Freigabestatus  In Planung / In Planung
Heim/Gast:

Lagchen | Speichern

& &g (4
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Spielbericht Rote Karten sbol27
Spielbericht Rote Karten bearbeiten
Aktuelle Auswahl

Spieltag - Datum:  15.-29.11.2009 (Sonntag) Begegnung: SV Brilon - TuS GW Allagen

Stadion - Ort: Stadion Jakobuslinde Brilon - Brilon Freigabestatus  In Planung / In Planung

Heim/Gast:

Spielbericht Rote Karten Heim

Spielminute

fiir Spieler | bitte Spieler selektieren - ;I

Grund

Bericht r

Zeit Nr Grund Bericht
Zuriick | Léschen Speichern |

Abbildung 25: Eingabe der Roten Karten (Feldverweis)

Bei Gelb-Roter und Roter Karte kann ein Grund erfasst werden, die Eingabe ist aber keine
Pflicht. Es kann auch ein Hinweis auf einen Sonderbericht (Bericht) durch Ankreuzen eingege-
ben werden. Die Lange ist auf 30 Stellen begrenzt. Im Dialog werden aus Platzgriinden nur ca.
17 Stellen angezeigt. Der Rest kann aber durch Scrollen mit dem Cursor sichtbar gemacht wer-
den.

Zeitstrafen (optional im Juniorenbereich)

Im Jugendbereich gibt es statt der Gelb-Roten Karte Zeitstrafen. Diese Option kann vom Lan-
desverbandsadministrator pro Liga in den Ligaregeln eingeschaltet werden. Auf Gelbe und Rote
Karten hat die Option keine Auswirkung. Zeitstrafe heif3t, ein Spieler muss ab einer bestimmten
Minute das Spielfeld verlassen und darf erst nach 5 bis 10 Minuten bei einer Spielunterbre-
chung wieder rein kommen. Die genaue Lange der Zeitstrafe wird nicht erfasst.

Wie bei einer Gelb-Roten Karte kann fir einen Spieler in einem Spiel nur eine Zeitstrafe ausge-
sprochen werden, bei erneutem Vergehen erfolgt die Rote Karte.

Fur die Eingabe der Zeitstrafe wird im Spielverlauf statt des Blocks Gelb-Rote Karten der Block
Zeitstrafe angeboten. Die Angabe der Spielminute ist Pflicht. Es kénnen nur Spieler ausgewahlt
werden, fur die zuvor eine Gelbe Karte erfasst wurde.

Eingabe der Spielminuten in der Nachspielzeit und Verlangerung

Spielminuten in der Nachspielzeit und in der Verldngerung missen im folgenden Format einge-
geben werden:

Eingabe Bedeutung Beispiel

46 ist immer die 1. Minute der zweiten Halbzeit

45+n fur die n. Minute in der Nachspielzeit der 1. 45+2 = 2. Minute der Nachspiel-
Halbzeit zeit der 1. Halbzeit

90+n fur die n. Minute in der Nachspielzeit der 2. 90+3 = 3. Minute der Nachspiel-
Halbzeit zeit der 2. Halbzeit

91 Ist immer die 1. Minute der Verlangerung
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91 -105 Verldngerung 1
106 — 120 Verldngerung 2

Tabelle 6: Eingabe der Spielminuten

Probedruck Teil 2

Ist der Schiedsrichter mit den Eingaben fertig, kann ein Probedruck durchgefiihrt werden, der
aber nicht zur Unterschrift verwendet werden soll und deshalb mit dem Status ,Spielbericht vor-
ldufig“ und dem Vermerk ,Probedruck, nicht als unterschriftsfahiges Dokument verwenden® ge-
kennzeichnet ist.

Schiedsrichterfreigabe und Drucken Teil 2

Der Schiedsrichter kann den Probedruck den Verantwortlichen zur Abstimmung vorlegen. Stel-
len die Verantwortlichen gemeinsam fest, dass noch Fehler im Bericht sind, kann der Schieds-
richter den Bericht noch einmal &ndern und erneut drucken.

Nach Fertigstellung wird der Spielbericht Teil 2 vom Schiedsrichter endgiiltig freigegeben. Da-
mit ist er nicht mehr &nderbar und mit dem Status , Schiedsrichterfreigabe“ gekennzeichnet.

Wenn eine Schiedsrichterfreigabe erfolgt, prift das System, ob die Torschitzeneingabe auf
vollsténdig steht. Ist das nicht der Fall, kommt eine Warnung: ,Bitte vergessen Sie nicht die
Torschitzeneingabe®.

Wird im Verband und in der Liga nicht mit Elektronischer Bestatigung gearbeitet, dann muss der
Ausdruck des Spielberichts Teil 2 nun im unteren Teil von allen Verantwortlichen unterschrie-
ben werden.

Elektronische Bestétigung (optional)

Siehe Kapitel 4.6

4.2.5 Eingabe der Torschiitzen
Die Torschiitzeneingabe kann entweder direkt aus dem Spielbericht aufgerufen werden (Kartei-
reiter Torschiitzen) oder aus dem Spielplan tiber das Symbol Fuf3ball.
Sie ist aber erst mdglich, wenn der Spielberichtstatus mindestens Schiedsrichterfreigabe, Spiel-
berichtsfreigabe oder Nacherfassung erfolgt ist. Ist der Spielbericht in einem anderen Status ist
der Tab-Reiter Torschiitzen inaktiv.
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Spielplan
Hier kénnen Sie Spielberichte sehen und bearbeiten

Aktuelle Auswahl

Saison: 2009 / 2010

Spiele
Sp  Datum Uhrzeit Heim Gast

210358 Landesliga Staffel 2 Siid

1. 08.08.2009 19:00 SuS Niederschelden TSV Weilital B Spiel anerkannt
210004 A-Junioren Landeslina Landesliga Staffel 2

6. 30.08.2009 11:00 SpVg. Olpe TuS Flettenberg W Spiel anerkannt
210034 C-Junioren Bezirksliga Bezirksliga Staffel 5

13. 12.09.2009 15:00 VfB Burbach Rot-Weili Lidenscheid B Spiel anerkannt

31. 03.10.2009 15:00 TSV Weibtal S Plettenberg @ Spiel anerkannt 5:0 {il varlaufig
211138 Bezirksliga Staffel 06

63. 26.09.2003 17:30 Spfr. Edertal Bad Berleburg B Spiel anerkannt
116, 24.11.2009 12:00 Rot Weil Hiinsborn FSV Gerlingen B schiri geplant i B vorlaufig
211062 Bezirksliga Staffel 07

17. 23.08.2009 15:00 SF Dinschede SV 04 Attendorn B Spiel anerkannt 2:1 g®vollstandig
43. 13.09.2009 15:00 RW Lennestadt/Grevenbriick Rot-Weif Lidenscheid B Spiel-anerkannt 31 {Bivelistandia
66. 04.10.2009 15:00 SpVg. Olpe II TuS Iserlohn B Spiel anerkannt 0;2 @ vorlaufig

210671 Frauan Verbandsliga Frauen-Westfzalenliga

i09. 15.11.2009 14:30 FC Finnentrop BSV Fortuna Miinster | Schiri geplant * yorlgufig
200084 Kreispokal Vorrunde

Torschiitzen

Hier kdnnen Sie die Torschitzen bearbeiten

Aufstellung ‘Spielverlauf Torschiitzen Dokumente

Aktuelle Auswahl
Spieltag - Datum: 1.-08.08.2009 (Samstag) Begegnung: SuS Niederschelden - TSV WeiBtal
Stadion - Ort: Niederschelden, R garten - Siegen Freigabestatus: Priiferfreigabe

Torschiitzen bearbeiten

Spielminute |
Art Tor (« Eigentor ¢~  Strafstoftor &
fiir Spieler Heim I— bitte Spieler selektieren - .il
fur Spieler Gast |- bitte Spieler selektisren - =l

Tore Heim Tore Gast

Zeit Nr. Art Spielstand Zeit Nr. Art
r 0:1 10. 20 Schnorrenberg Standard
O 4. 9 Akdan StrafstoBtor 1:1

11

r 1:2 5. 7 Mies Standard
r 1:3 76. g Seither ‘Standard
Status vorlaufig & wollstandig =

Spielplan | Speichern I Léschen I
O b
BN

CL k.

1i°1
i

& #o na 1R ( # &
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5. Status Torschiitzeneingabe als Radiobutton: ,vorlaufig®, ,vollstédndig“.
Jede Eingabe eines Tores muss mit Button Speichern gespeichert werden.

Auf Grund der Eingaben wird der Spielstand vom Programm als Liste fortgeschrieben. Bei Art
~Standard“ und ,Foulelfmeter” wird das Tor im Spielstand bei der Mannschaft des Spielers ver-
bucht, bei ,Eigentor” bei der gegnerischen Mannschaft.

Stimmt der angezeigte End-Spielstand im Fenster Torschiitzeneingabe mit dem Gber den
Spielbericht schon gemeldeten Spielergebnis tberein, wird der Status vom Programm automa-
tisch auf ,vollstandig” gesetzt.

Nach Beendigung der Eingabe wird der Status auch im Spielplan angezeigt, Torschlitzen voll-
sténdig.

Auch ein vorlaufiger Stand wird gespeichert, damit er zu einem spéteren Zeitpunkt vervollstan-
digt werden kann. Dies soll dem Schiedsrichter bei unklaren Fallen ermdéglichen, den Stand im
Stadion unvollstdndig zu speichern und dann spéter die Eingabe zu vervollstdndigen. Auch
wenn der Status auf ,vollstandig” gesetzt wurde, kénnen Anderungen vorgenommen werden.

Sonderberichte im Tab-Reiter Dokumente

Die Rechtsinstanzen (Sportrichter oder Staffelleiter) kdnnen auf die Spielberichte Gber das Sys-
tem zugreifen, wenn sie Uber entsprechende Kennungen verfigen. Hier kann der Postweg also
schon entfallen.

Die Sonderberichte der Schiedsrichter werden aus Datenschutzgriinden nicht tGiber ein Online-
Formular erfasst, sondern weiterhin getrennt vom Spielbericht erstellt. Um sie ebenfalls fur die
Rechtsinstanzen verfugbar zu haben, kénnen die Sonderberichte vom Schiedsrichter auch als
Datei zum Spiel hoch geladen werden. Die Funktion befindet sich im Tab-Reiter Dokumente.

Sportrichter und Staffelleiter kénnen sich diese hoch geladenen Dateien wieder herunterladen.

Presseberichte

Download des Spielberichts (Teil1 und Teil 2) als csv-Datei fiir die Presse

Auch hier kann wie bei der Vereinsfreigabe nach Schiedsrichterfreigabe der gesamte Spielbe-
richt Teil 1 und Teil 2 in eine Datei im csv-Format ausgegeben werden, die dann mit Office wei-
terverarbeitet werden kann. Dazu muss der Button Presse (csv) betétigt werden.

In der csv-Datei werden zwei Datenzeilen ausgegeben, die erste Zeile enthalt die Originalauf-
stellung im Teil 1 zum Zeitpunkt der Vereinsfreigabe und die Nachnominierungen und Austau-
sche vor dem Spiel im Teil 2.

Die zweite Datenzeile enthalt die Mannschaftsaufstellungen im Teil 1 mit eingearbeiteten Nach-
nominierungen und Austausch vor dem Spiel, dafir bleiben die entsprechenden Felder im Teil 2
leer.
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4.2.7.2 Pressebericht nach dem Spiel (PDF)

Nach der Schiedsrichterfreigabe, d.h. wenn alle Angaben im System sind, kann der Presse-
spielbericht ausgedruckt werden. Er enthalt die Aufstellung, die Auswechslungen, die Karten
und die Tore. Der Aufruf erfolgt mit dem gleichen Button wie vor dem Spiel Presse (pdf).

Hinweise:

1. Die pdf-Datei wird unter dem Dateinamen Pressebericht2 gespeichert, damit nach dem
Spiel nicht der Bericht von vor dem Spiel mit dem gleichen Namen iberschrieben wird.

Beispiel: Pressebericht2-890028001.pdf

2. Das entsprechende Logo der verschiedenen Ligen bzw. des Verbands wird oben links ein-

gestellt.

E& Acrobat Reader - [Pressebericht2-890028001 . pdf]

Spielbericht
Frauen Bundesliga

_/‘uu.:?\
{ @ )
R _L./l
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2099x297mm | O = A

=_;_Q ] 4] 1wont o+ oM

ﬂ Datei Gearbeiten Dokument Werkzeuge Anzeige Fenster  Hilfe — 5] e
i) i | | T | | ot
EESE MdaE-1E 144 b bl @8 | Shox ~-® O00HE 5 2
e - T-8|E-7 £ || ®-
| - i -
o Ml
= 1
s
T
M
@
@
@
=
da Saison 2006 / 2007
i)
E Meisterschaftsspiel 1. Spieltag - Spiel Nr.: 1
e Stadion Elsterweg - A-Plals Wollsbuig 16.08.2006 11:00 = 12:48 Uhr i
E Zuschauer: 1.234 Machspielzeit: | 1. HZ: 1" 2. Hz: 2
=
VL Wolfsburg 3:2 TSV Crailsheim
7 Trainerfin: Renate Wegerich Zur Halbzeit: 1:1 Trainerfin: Karl Machmal
o s -
2 Spielerin: — fiir: Karten: Spielerin: tr. fir: Karten:
E Min: Min:
5 8 | Meun, Helga (TW) £ 1 t 1 Juni, (T &5 1z
@ 2 Zwel, Ukike 770G, B8 GR 3 banl Apel
o 3 | Cem, Heldi ! 3 hugust, Au
E 4 Wisr, Wiknz 83.G 4 | Dezember, R 77 G EAR
£ | Fard, Hedda £ Febrar B THG
o] 7 | Sieben, Aana R & | Uk W {C)
- & | Aokt Anrika T mai, X
- 10 | Zehe, Lea ic) B Marz, C
. 1 EN, Sege & Movember, R
= 12 | 2wk, Elfe 33 il 10 | Chtober, W
13 | Drmizehn, Marlira 11 | September &
Ersatzspielerin: e fir: | Karten: Ersatzspielerin: g fur: | Harten:
1 | Eins. Manika [ETW) B |8 12 | Jamar, A {ETW) s i
14 | Achezehn, Angela 5. 18
15 | Fanizshn, Brigite =
16 | Sisbeshn, Medke 3,86 1214 1
17 isrzenn, Moniks |
20 | Zwanzig, Pauls |
Gessmbzahi . Gezamizahi .. ]
Auswechslungen: | 3 Auswechshmgen: | 1 |
Karten: | Geib 3 Gelb-Rot 1| Rot: 0 Karten: | Gely. 2 Geb-Rot 0| Rob 1 |
Schiedsrichterfin:  Inka Miiiler (Stendal) .ﬁpsfsl;enﬂin I: Claudia Stiller
Assistentiin ll: Nicole Remus |
Tore: |
Wir: | Nr. | Name Art Spialstand: Min: | Nr | Name Art |
12 3 | Drei. Heidi Slandard A0 i :
11 a1 & Judi, W Standand 1
Haltzeitstand: 1 |
L & Fard Hedda Standard 29 |
22 55. & | Mier, Wil Eigerrioe E
aa. 7 Sieben, Arma Standard 32 1
Endstand: 3:2
J_ﬂ

Abbildung 28: Pressebericht nach dem Spiel (PDF)
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